
 

Il gioco prevede da tre a dieci partecipanti. 

Un primo giocatore si posiziona di fronte al muro mentre gli altri, si posizionano a dieci 

passi di distanza rispetto a lui. Il primo giocatore deve dare le spalle ai compagni, 

coprirsi gli occhi e urlare "un, due, tre, stella!". 

Mentre il primo giocatore pronuncia la frase i suoi compagni camminano verso il muro. 

Finito di pronunciare questa frase il primo giocatore si gira e se vede i suoi compagni in 

movimento, può farli tornare indietro. 

Vince il primo che tocca il muro senza che il primo giocatore se ne accorga. 

 

  


